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VISTO
El pedido presentado por el Dr. Damian Barsotti para que Se incorpore la

malaria "lntroducci6n a la Visi6n por Computadora" como materia Optativa de fa
Licenciatura en Ciencias de la Computaci6n; y

CONSIDERANDO
Que Se cuenta con el acuerdo de la Comisi6n Asesora de Computaci6n y el

aval del Consejo de Grado;
Que es conveniente agregar a la n6mina de materias optativas, aprobada por

Res. HCD No207/02 la asignatura que Se propone;
Que mediante Resoluci6n HCS No 122/02 se ha delegado en este cuerpo la

facultad de modificar la n6mina de materias optativas. def Plan de Estudios de la
Licenciatura en Ciencias de la Computaci6n.

EL CONSEJO DIRECTIVO
,", DE LA FACULTAD DE MATEMATICA, ASTRONOMfA Y FfSICA

R ES U E L V E;

ARTfCULO lo: Macer lugar a lo solicitado por el Dr. Damian Barsotti y, en
consecuencia, modlficar la n6mina de malarias optativas del Plan de Estudios de la
Licenciatura en Ciencias de la Computaci6n, incorporando a la misma la materia
"lntroducci6n a la Visi6n por Computadora".

 ARTfCULO 2o: Fijar como programa, correlativas y carga horaria de la materia, los
detallados en el Anexo I que forma parte de la presente Resofuci6n.

 ARTfCULO 30: En cump\imiento con lo establecido en el Art. 2o de la Res. HCS
No 122/02, remitSe a fa Secf`etaria de Asuntos Acad6micos de la Universidad la
presente resoluci6n para su conocimiento y efectos.

 ARTfCULO 4o: Comunfquese y archfvese.

DADA EN LA SALA DE SESIONES DEL CONSEJO DIRECT|YO DE LA FACULTAD
DE MATEMATICA, ASTRONOMfA Y FfSICA, A QUINCE DfAS DEL MES DE
DICIEMBRE DE DOS MIL CATORCE.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA

IRes. CD No 433/2014

ASIGNATURA: lntroducci6n a la Visi6n por Computadora ANO: 2015

CARACTER: Optativa

CARRERA: Licenciatura en Ciencias de la Computaci6n

REGIMEN: Cuatrimestral CARGA HORARIA: 120 h

UBICACI6N en la CARRERA: Quinto ao - Primer Cuatrimestre

FUNDAMENTACION Y OBJETIVOS
La visi6n por computadora es un campo de las ciencfas de la computaci6n que estudla eI pro-
blems de la extracci6n de informaci6n "refevante" a partir de imgenes del mundo natural, p,
ej. recuperar la estructura tridimensional de un objeto a partir de Una o var|as imgenes del
mismo o describir Una Imagen empfeando conceptos de m6s alto nivel ("es Una foto de un
ave, en un parque") de manera automatizada. El abordaje de esta clase de probfemas requie-
re del estffdio cfe fos,'procesos ffsicos de formaci6n de fas imgenes, del estudio de las tcni-
cas de procesamiento y an!Isis de fa informaci6n, cofllo as{ tambin def estudio de las tcni -
cas de reconocimiento y aprendizaje a partir de datos,

Durante el desarrollo de fa malaria se estudiarn los princlpios y problemas fundamentales en
visi6n por computador"a. Se har hincapi en la formulaci6n de algoritmos eficientes que per-
mitan elotar las arquitecturas de c6mputo parafelo y/o distribuido disponibles en la actual|-
dad.

 Ob}etivos: AI finalizar la materia los estudiantes estarn en condiciones de:
' Comprender los principios y problemas fundamentales en visi6n por computadora y

reconocimiento de patrones
' Abordar problemas que involucran el anlisis automatizado de imgenes empfeando

informaci6n de alto nivel. 
� Oisear e implementar sistemas de visi6n por computadora de manera integral y efec-

tiva
' Disponer de las herramientas fundamentales para la comprensi6n y abordaje de pro-
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e caracteristicas y matching: invarianza~ Detectt
:tores de hordes. Transformed& de Hough. DescriF

D-3D: Modefo de cmara pinhole. Aifneaci6n por I
tivos, RANSAC. Estimacf6n de pose. Calibraci6n c

je movimiento: Modelos de movimfento. Modeio
'qufcos~ Flujo 6ptico. El problems de apertura. Hor

>m-motion: Trfangulacf6n~ SIM cuadro a cuadro I
, Factorfzaci6n. T6cnfcas de bundle adjustment.

lento: intfoduccf6n ai aprendizaje automtfco.
;onocimiento S/id!ng windows. Mean-shift y m6to
le objetos. Modelos Bag-of-Words VLAD y FV. E

o y reconstrucci6n 30: Geometrfa epfpoiar. Cot'
cfones~ M6todos locales. Optimlzaci6n global. Est
de superficies. Reconstrucci6n basada en modeic

nzados: Arquitecturas profundas en visi6n por cc
an escaia. Reconocfmfento de acciones en videos_____~.~.~..~~~,-~,,_.~~,.._~~_.~
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her M. Bishop (2006). Pattern Recognition and Machine Learning. Springer,

'A COMPLEMENTARiA_
.  Forsyth  and  Jean  Ponce  (2002).  Computer Vision.'  A  Modem  Approach~

e Hali.
Hey  and  A.  Zfsserman  (2004),  Multiple  View  Geometry in  Computer Vision,
dye University Press.
B. and Wen-mei, W. H. (2012), Programming massively paral/e/ processors: a
n approach (2nd ed.). Morgan Kaufman.
inc.,  (2014)  CUDA  Toolkit  Documentation,   https./.Idocs.nvidia.com/cudalfn-

li

,                                                                                                               ..........~.............  ..~..~.
BIBLIOGRAFIA__________________________________________________________________________
 BiBLIOGRAFiA BAS|CA

�            Richard  Szeifski  (2010)~  Computer  Vision.'  Algorithms  and  App/!cat!ons  (Ist  ed.)
Springer.

�            Christopher M, Bishop (2006). Pattern Recognition and Machine Learning. Springer,

BIBLiOGRAFfA COMPLEMENTARiA_
'            David  A.  Forsyth  and  Jean  Ponce  (2002).  Computer Vision.'  A  Modem  Approach~

Prentice Hali.
'            R.  Hartley,  and  A.  Zfsserman  (2004),  Multip/e  View Geometry in  Computer Vision,

Cambridge University Press.
Kirk,                    D. B. and Wen-mei, W. H. (2012), Programming massively paral/e/ processors: a
hands-on approach (2nd ed.). Morgan Kaufman.

�            NViDfA  inc.,  (2014)  CUDA  Toolkit  Documentation,   https./.Idocs.nvidia.com/cudalfn-
      dex.html

P8gina 2 de 3



UN

. . '. . ' . ' . ' . ' . . ' . ' . . . . . .~- . . . . .. . . . . . . . ~ . . .-_- . . . , . , . . . . - - . - . . .

EXP-UNC 64764/2014 Res. CD No 433/2014

METODOLOGIA DE TRABAJO
La modalidad cons|stir en el dictado de ciases te6ricas mag|strafes, clases te6rfco-pr6cti
clases en laboratorio y resoluci6n de gufas de ejercicios.

VALUACION
 FORMAS DE EVALUACION
Aprobaci6n  de  4  practicos  de laboratorio  (80%)  y la  realizaci6n  de un  proyecto  final  con
coloquio (20%).

 CONDICIONES PARA OBTENER LA REGULAR|DAD
El alumna deber

Aprobar al menos el 60 % de las Trabajos Prct|cos o de Laboratorio.

 CONDICIONES PARA OBTENER LA PROMOCI6N_
El alumna deber

Aprobar codas los Trabajos Pract|cos
- Aprobar un coloquio.

 ,CORRELATiViDAS
Para cursar:

*           Algebra (aprobada).
*           Probabilidad y estadfstica (regufarizada),
*            Algoritmos y estructura de datos ll (regularizada).

Para rendir:
*            Algebra (aprobada).
*           Probabilidad y estadfstica (aprobada).
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