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C6rdoba, 30 de Marzo de 2015

VISTO
La Res. CD No 434/2014 que fija el programa, correlativas y carga horaria de

la materia optativa de la Licenciatura en Ciencias de la Computaci6n Viseo e
lmplementaci6n de Compiladores"; y

CONSIDERANDO
Que se ha cometido un error involuntario en la carga horaria de la materia.

Por ello,

EL CONSEJO DIRECTIVO
DE LA FACULTAD DE MATEMATICA, ASTRONOMfA Y FfSICA

R E S U E LV E:

ARTfCULO lo: Reemplazar el Anexo I de la Res. CD No 434/2014 por el Anexo I que
forma parte de la presente Resoluci6n.

ARTfCULO 2o: Comunfquese y archfvese.

DADA EN LA SALA DE SESIONES DEL CONSEJO DIRECT|YO DE LA FACULTAD
DE MATEMATICA, ASTRONOMfA Y FfSICA A TREINTA DfAS DEL MES DE MARZO
DE DOS MIL QUINCE.
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ANEXO I
PROGRAM^ DE ASIGNATURA

Res~ CD No 113/2015

ASIGNATURA: Oise8o e implementaci6n de Comp||adores ANO: 2015

CARACTER: Optativa

CARRERA: Licencfatura en Ciencias de la Computaci6r

REGIMEN: Cuatrlmestral CARGA HORARIA: 120 hs

UBICACI6N en la CARRERA: Cuarto aho - Primer Cuatrlmestre

FUNDAMENTACION Y OBJETIVOS

Los temas involucrados en el diseho e lmplementaci6n de Comp||adores conforman Una parle
muy relevante en la curricula de Ciencias de la Computac\6n. El desarrollo de un compilador
Involucra gran cant|dad de t6cnlcas y m6todos que Dormice aplicar Una cant|dad considerable
de conceptos te6ricos y de Implementer t6cnicas y algoritmos en casos especfficos.

Es muy importante en la formaci6n de estudlantes, programadores y diseRadores adquirlr
conocimientos avzados sobre el dfse6o y la imp!ementaci6n de algoritmos y t6cnicas de
anlisis de programas como las usadas en los comp||adores para la optimlzaciones y/o
transformaciones de c6digo. Como asf lamb!n, aquellas usadas para encontrar bugs y/o para
verlficar propiedades del c6digo.

El campo abarcado por la compilaci6n y el anlisls estStico de programas cubre Una amp|la
variedad de tcnicas muy conocidas y dlfundldas Que en los Oltimos aos hen despertado
Inters en distintas reas tales como verificaci6n y re-ingenierfa de sotare En especial, el
anSllsis esttico permlte eraer propiedades sobre un programa antes de la ejecuci6n real del
mlsmo. Esta informaci6n puede ser luego utllizada para realizar transformaciones sobre el
mlsmo (compllacl6n optfmlzaciones, etc) y/o reallzar pruebas sobre su correcci6n. En este
curso se har especial 6nfasis en las t6cnicas y conceptos bsicos del anSlisls esttico de
c6dlgo y sus principales aplicaciones. En particular se estudlar como estas t6cnicas se
aplican a la generacl6n, optlmizacl6n y verificaci6n automflea de sotare,

El objetivo esencial del curso es lograr que los alumnos se famlliaricen con las t6cnicas de
compilaci6n y anSlisis esttico de sotare, Que comprendan los fundamentos te6ricos que
bacon posibles la aplicaci6n de estas t6cnicas en la prctica, y sepan apllcarlas en situaclones
concretas con el fin de poder apreciar su importancla en el proceso de compilaci6n apllcado
por los comp||adores modernos (optimlzaci6n, anlisis, verificaci6n)
Los estudlantes deben ser capaces de:

* Emender el proceso de compllaci6n; y
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ONTENIDO
Unidad 1. lntroducci6n. CompiJadores e interpretes. Fases def compilador. Herramientas.
Oiseho de un compiJador. OptJmJzaci6n. An6lisis de c6digo para optimizaci6n de performance.
An6lfsis de c6digo para verificaci6n y seguridad.

Unidad 2. Lenguajes regulares y gram6ticas libres de contexto. Definfci6n de la sintaxis.
An6lisis sintactico. T6cnicas modernas de parsing. Sintaxls abstracta.

Unidad 3. C6digo Intermedio. Representacl6n de c6digo intermedio: arboles sintacticos
abstractos, grafos de control de f\ujo, c6digo de direcciones, static single assignament.
Herramientas.

'datos. An{Isis de dependencias. An6lisls de alias. An6lisis intraprocedural e interprocedural. ~

lUnldad 5. lntroducci6n a la optimlzaci6n. Optimizaciones: propagaci6n de constantes,|
~efiminaci6n de redundancia, optimizaci6n en ciclos, variables inductivas, dependencia dB
control y de datos, dependencla de datos en ciclos, c6dJgo muerto, asignaci6n de reglstros,|

hemp~ do c6digo. Optlfnfzacfones inferprocedurales. Optlfnfzaclones en cada fase def

Unload 6. M6todos de generacJ6n de c6digo: Basados en Pattern-Matching y m6todos ad-hoc.

Unload 7. Program Slicing: lnlroducci6n. Grafo de dependencias def programa (PDG). Forward
Bacard. Intra e inter rocedural. A licaciones.
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METODOLOGfA DE TRABAJO
La asignatura est6 organizada como un taller o faboratorio. En ella medfante la realizaci6n de
un proyecto (construcci6n de un compilador para un subconjunto de un lenguaje de
programaci6n) se aplican un nOmero considerable de t6cnfcas, muchas de estas t6cnicas son
casos particulares de t6cnicas fundamentales.

El proyecto consiste en disehar y desarrollar un compilador para un lenguaje de programaci6n
minimalfsta, El proyecto Se divide en 6 etapas que abarcan todo el proceso de compilaci6n:

lists Ixico, anlists sintcoco, anfists semnlico, generaci6n de c6digo Intermedio,
generaci6n de c6digo objeto (assembly) y optimizaci6n def c6dfgo. Cada Una de las etapas
consta de diseho, impfementaci6n y testing de fos artefactos desarroflados. Los contenidos
bsicos a desarrollar son aquellos relacionados con cada etapa: anfists fxico, anlists
sintclico, anlists semntico, c6dfgo intermedio, c6dfgo objelo, generaci6n de c6digo
intermedio y objeto y optimizaci6n def c6digo.

Se gufa al afumno para que: (1) pueda vislumbrar que el campo de aplicaci6n de las tcnicas
dadas es ms ampfio; y (2) reconozca que existen na gran cantidad de tcnicas y algoritmos
no todas vistas en clase, para disear e implementar un compifador. Adems se generan
espacJos de discusi6n para que e afumno pueda: (1) asociar la apficaci6n de determinada
tchics en Duos contextos; (2) determfnar la generafizaci6n de la tchics; e (3) investigar otras
aftemativas de diseo e impfementaci6n.

Los contenidos fueron sefeccionados con el fin de que el afumno cuente con los conocimienlos
necesarios para culminar exitosamenle el proyecto. Las actividades se seleccfonaron con el fin
de cump\ir con los objetivos propuestos, fos cuafes, todos contribuyen a toafecer el peif del
egresado y su prctica profesional.

Se hace especial hincapi en desarroflar la autonomfa def afumno para aprender y utiliz las

VALUACION

La forms de evafuaci6n consta de Ires partes: (1) seguimiento def desarrolfo del proyecto
(puntualidad en las entregas, desempeRo, participaci6n, cafidad, cfaridad, metodologfas
usadas y justificaci6n de las actividades reafizadas); (2) evafuaci6n, sigufendo los mismos
lineamientos, de la entrega final; y (3) evafuaci6n en el desempeho de los afumnos en la
resoluci6n de probfemas.
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etapa   se   fundamentalmente   la   capacidad   de   resoluci6n   de   problemas   y   de
implementaci6n de soluciones utilizando los contenidos introducidos. Como las etapas
son incrementales en cada etapa se deben incluir las correcciones de la etapa anterior.

. Evaluaci6n Final:  Exposici6n y defensa del  proyecto y un examen  oral.  Se evalOa
fundamentalmente la adquisici6n de los conceptos fundamentales, su vinculaci6n con
el resto de la carrera y la capacidad de aplicarlos en diferentes situaciones~

Trabajos de Laboratorio:
Nol: An6lisis L6xico y Sintctico
No2: An|Isis Sem6ntico
NOS: Generaci6n de C6digo Intermedio
No4: Optimizaciones sobre el c6digo intermedio
Nos: Generaci6n de C6digo Objeto
No6: Optimizaciones sobre el C6digo Objeto

 CONOICIONES PARA OBTENER LA REGULAR//DAD
El alumno deber aprobar el 60% de los Trabajos de Laboratorio.

 CONOICIONES PARA OBTENER LA PROMOCI6N_
El alumno deber6:

- aprobar  todos  los  Trabajos  de  Laboratorio  con  una  nota  no  menor  a  6  (seis),  y
obteniendo un promedio no menor a 7 (siete).

- aprobar un coloquio

 CORRELATIVIOAOES
Para cursar:

* Algoritmos y Estructuras de Oatos II (regularizada).
* Organizaci6n del Computador (regularizada)~

Para rendir:
* Paradigmas de Programaci6n (regularizada).
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