Anexo 2: Laboratorio de informatica — Taller “Planilla de Célculo I” — Quinto, sexto y séptimo afio — Plan de
estudios 2018 — Vigente desde ciclo lectivo 2022

COLEGIO NACIONAL DE MONSERRAT
LABORATORIO DE INFORMATICA
PROGRAMA “PLANILLA DE CALCULO I”
QUINTO, SEXTO Y SEPTIMO ANO - Plan de estudios 2018
Vigente desde ciclo lectivo 2022

FUNDAMENTACION

En el mundo actual, es imprescindible el desarrollo de habilidades que
faciliten una eficaz resolucién de problemas.

En este sentido, la planilla de calculo, como aplicacion que aborda
procesos, ofrece a partir del uso y/o desarrollo de algoritmos y la automatizando
tareas, organizar y visualizar informacion.

En el presente taller de planilla de calculo | se pretende que el estudiantado
incorpore los saberes especificos de esta aplicacién y que desarrolle habilidades
para explorarla y analizarla.

OBJETIVO GENERAL

= Qué el alumnado adquiera los conocimientos y habilidades para utilizar
una planilla de calculo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Aprender a resolver operaciones matematicas basicas a partir de las
funciones de planilla de célculo.

e Destacar datos relevantes a partir de una planilla con gran volumen de
informacion.

e Utilizar funciones que validen eficazmente la veracidad de la informacion.

CONTENIDOS
UNIDAD 1 - ESTRUCTURA
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e Estructura y funcionamiento de una planilla de célculo:
columnas, filas, celdas, rangos.

e Estilo de celdas.

e Alto de fila, ancho de columna.

¢ Fuentes y tamafo.

e Efecto de texto y tipografia.

UNIDAD 2 - FORMULAS

e Introduccion de formulas.

¢ Recalculo automatico.

e Introduccién de datos.

e Calculos basicos.

e Calculos utilizando rangos y celdas separadas.

UNIDAD 3 — FUNCIONES BASICAS

e Funcién suma, producto, promedio, maximo y minimo,

porcentaje.
e Formato condicional.
e Filtros.

e Combinar celdas.

e Insertar imagen.

e Ordenar en forma alfabética o numérica.
e Alinear en una celda.

e Color de pagina.

e Bordes de pagina.

Duraciéon: 36 horas catedra.

BIBLIOGRAFIA

Planilla de Célculo | — Apunte de céatedra disponible en:
https://drive.google.com/file/d/1BzMSzmK2ehoYGecBBdOY|Crga8qPl4-H/view
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COLEGIO NACIONAL DE MONSERRAT
LABORATORIO DE INFORMATICA
TALLER “PLANILLA DE CALCULO II”
QUINTO, SEXTO Y SEPTIMO ANO - Plan de estudios 2018
Vigente desde ciclo lectivo 2022

FUNDAMENTACION
En el mundo laboral actual, es muy requerido el uso de la planilla de
calculo en formato avanzado, es por esto, que este taller se encuentra orientado

a estudiantes del 3° ciclo.

En este sentido, el presente programa contempla el desarrollo de
competencias en la utilizacion de las funciones ldgicas, que le permitiran al
estudiantado, resolver situaciones problematicas a través de la introduccion,

organizacion y representacion de datos.

A partir del perfeccionamiento en el uso de estas funciones avanzadas,

se espera que puedan interpretar y extraer conclusiones de manera eficaz.

OBJETIVO GENERAL

Que el estudiante adquiera un manejo especifico de las funciones avanzadas de

planilla de calculo .

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Introducir y visualizar datos utilizando formularios.

e Aplicar a partir de una situacion problematica la funcion especifica que la
resuelva.

e Automatizar ante situaciones repetitivas la utilizacion de macros.

¢ Representar eficazmente informacion a través de funciones que generen

gréficos.
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e Aprender a visualizar e interpretar sacando conclusiones a partir de los

datos representados en tablas.

CONTENIDO
Unidad 1. Funciones Avanzadas.

e Funciones de Ldgicas

e Funciones de Estadisticas
e Funciones de Texto

e Funciones de Fecha

e Combinar funciones

Unidad 2. Gréficos — Imprimir — Seguridad.

e Gréficos. Tipo. Caracteristicas
e Impresion de planillas

e Seguridad. Incorporacion de claves

Unidad 3. Tablas Dinamicas.

e Conceptos basicos y caracteristicas de tablas dinamicas

¢ Ventajas y desventajas

e Construccién de tablas dinamicas

Unidad 4. Formularios.

e Caracteristicas y utilidad
e Tipos de formularios

e Construccion de formularios

Unidad 5. Macros.
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Anexo 2: Laboratorio de informatica — Taller “Planilla de Calculo II” — Quinto, sexto y séptimo afio — Plan de
estudios 2018 — Vigente desde ciclo lectivo 2022

e Macros: concepto y modos de funcionamiento

e Creacion de macros y procedimiento de guardado de archivos con macros

Duracioén: 36 horas catedras.

BIBLIOGRAFIA
Apunte de catedra de Planilla de Calculo Il, disponible en:

https://drive.google.com/file/d/1 ucNrJt70 JZbagWzIJEc6VXfpYRO76F/view?usp=sha

rin
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Anexo 2: Laboratorio de informatica — Taller de Multimedia — Quinto, sexto y séptimo afio — Plan de
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COLEGIO NACIONAL DE MONSERRAT
LABORATORIO DE INFORMATICA
PROGRAMA “TALLER DE MULTIMEDIA”
QUINTO, SEXTO Y SEPTIMO ANO - Plan de estudios 2018

Vigente desde ciclo lectivo 2022

FUNDAMENTACION

Frente al cambio y actualizacion permanente de las novedades
tecnoldgicas, se hace imperioso, brindar estrategias pertinentes para que cada
estudiante desarrolle capacidades para explorar y analizar, las distintas
herramientas informéticas a su disposicion y las habilidades necesarias para
manejarlas, aplicarlas y desarrollarlas.

En el marco del Laboratorio de Informéatica, el taller de Multimedia esta
centrado en el conocimiento y aplicacion de los principales conceptos que
abarcan las dimensiones de la imagen, el sonido y el video.

A través del desarrollo del pensamiento computacional y el aprendizaje
del universo multimedial, el estudiantado podra tener mayor eficacia en la

expresion para presentar o comunicar ideas y/o mensajes.

OBJETIVO GENERAL

- Que cada estudiante adquiera los conocimientos multimediales
necesarios para resolver diferentes situaciones practicas al momento de
comunicar ideas y mensajes, a través de variados soportes, tales como

la imagen digital, el video y el sonido

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Reconocer la utilidad del pensamiento computacional para resolver
situaciones y desafios.

- ldentificar las caracteristicas de la multimedia y sus aplicaciones
practicas. IF-2022-00833229-UNC-SAACH#CNM
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Anexo 2: Laboratorio de informatica — Taller de Multimedia — Quinto, sexto y séptimo afio — Plan de
estudios 2018 — Vigente desde ciclo lectivo 2022

- Adquirir los conocimientos basicos para generar comunicaciones con

imagenes, sonidos y videos para expresar y presentar contenidos.

CONTENIDOS

UNIDAD 1: Conceptos basicos
e (Qué es la multimedia?
e Definicion y clasificaciones.

e Aplicaciones practicas en la actualidad.

UNIDAD 2: Imagen
e Definicion.
e Caracteristicas principales.
e Imagen analdgica e imagen digital.

e Programas para edicion en linea.

UNIDAD 3: Sonido
e Definicion
e Caracteristicas principales.
e Nociones basicas de pre/produccion.

e Programas para grabar y editar (PC, en linea, dispositivos maviles, etc).

UNIDAD 4: Video
e Definicion.
e Principales caracteristicas.
e Nociones basicas de pre/produccion.

e Programas para grabar y editar (PC, en linea, dispositivos moviles, etc).

DURACION: 36 horas catedra.
IF-2022-00833229-UNC-SAACHCNM
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Anexo 2: Laboratorio de informatica — Taller de Multimedia — Quinto, sexto y séptimo afio — Plan de
estudios 2018 — Vigente desde ciclo lectivo 2022

BIBLIOGRAFIA

- COLMENAR SANTOS, Antonio (2002) Disefio y desarrollo
Multimedia: Sistemas, Imagen, Sonido y Video, Espafa: Editorial Ra-
Ma.

- COLMENAR SANTOS, Antonio (2005) Disefio y desarrollo
multimedia. Herramientas de Autor, Espaia: Editorial Ra-Ma.

- ARQUES SALVADOR, Neus (2006), Aprender comunicacion digital,
Buenos Aires: Editorial Paidos.

- Disefio Multimedia. Portal EDUCAR. Cuadernos 1 al 5. Disponibles en:

https://www.educ.ar/recursos/103095/diseno-multimedia
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Anexo 2: Laboratorio de informatica — Taller “Programacion” — Quinto, sexto y séptimo afio — Plan de
estudios 2018 — Vigente desde ciclo lectivo 2022

COLEGIO NACIONAL DE MONSERRAT
LABORATORIO DE INFORMATICA
TALLER “PROGRAMACION?”
QUINTO, SEXTO Y SEPTIMO ANO - Plan de estudios 2018
Vigente desde ciclo lectivo 2022

FUNDAMENTACION

La Programacion estd presente en todas partes, desde productos
cotidianos y hogarefios pasando por objetos de la via publica como los
semaforos hasta satélites que orbitan nuestro planeta. Aprender a reconocerla
en el espacio que nos rodea es fundamental.

El profesor en el MIT Media Lab, y co-creador de Scratch, Mitch Resnick,
sostiene: programar es una forma de comunicarse con los demas, de organizar
los pensamientos y de expresar ideas.

En el presente taller se pretende desarrollar el pensamiento
computacional del estudiantado a través de las capacidades que implica:
razonamiento logico, pensamiento algoritmico, reconocimiento de patrones,
abstraccion, descomposicion, depuracion y resolucion de problemas.

En este sentido, las palabras de la Raspberry Pi Foundation, la cual
cuenta con el apoyo del Laboratorio de Computacion de la Universidad de
Cambridge: “...aprender a crear, controlar y disefiar la tecnologia ayudara a las
personas a dar forma a un mundo cada vez mas digital y a prepararlas para el
trabajo del futuro” se hacen imprescindibles estos espacios de formacion.

OBJETIVO GENERAL

e Que cada estudiante adquiera los conocimientos necesarios del
pensamiento computacional para resolver diferentes situaciones de
acuerdo a las posibilidades brindadas por los lenguajes de programacion
de alto nivel.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e« Reconocer la utilidad del pensamiento computacional para resolver
situaciones y desafios.

» ldentificar las diferencias tedricas entre lenguajes de alto nivel y de bajo
nivel, y sus aplicaciones practicas.

|F-2022-00833229-UN C-SAA(li#CN M
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Anexo 2: Laboratorio de informatica — Taller “Programacion” — Quinto, sexto y séptimo afio — Plan de
estudios 2018 — Vigente desde ciclo lectivo 2022

e Adquirir los conocimientos basicos de un lenguaje de programacion de
alto nivel.

CONTENIDOS
Aclaracion: El contenido de este taller utilizara el programa Python.
Unidad 1 - Conceptos basicos lenguajes de programacion

« Definicion de lenguajes de programacién
« Tipos de lenguajes: alto nivel y bajo nivel.
« Aplicaciones préacticas de los lenguajes.

Unidad 2 - Lenguaje de alto nivel. Primera parte. Programa Python

e Gramaética y sintaxis.

. Ordenes y secuencias.

e Operandos légicos.

« Procedimientos y repeticiones simples.

Unidad 3 - Lenguaje de alto nivel. Segunda parte. Programa Python

o Variables y tipos. Clasificacion y usos.
e Sentencias condicionales.

e Funciones.

o Bucles de repeticién avanzados.

Horas de cursado: 36 horas catedra.

BIBLIOGRAFIA

o Ciencias de la Computacion para el aula (2019) - Primer ciclo secundaria.
Fundacion Sadosky y Progam.ar. Disponible en
https://program.ar/material-didactico/

o Ciencias de la Computacién para el aula (2019) - Segundo ciclo
secundaria. Fundacion Sadosky y Progam.ar. Disponible en
https://program.ar/material-didactico/

« Documentacion en linea de los servicios de Google y la plataforma Google
Collab.

o https://www.ted.com/talks/mitch_resnick let s teach kids to code?lang
uage=es

|F-2022-00833229-UN C-SAA(ZI#CN M
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