TITULO: Filosofia de la Computacion

ANO: 2024 | CUATRIMESTRE: 1° |N° DE CREDITOS: | VIGENCIA: 3 afios

CARGA HORARIA: 60 horas de teoria y 60 horas de practica

CARRERA/S: No estructurado

FUNDAMENTOS

Siendo la ciencia de la computacién una disciplina relativamente nueva, recién desde hace
pocos anos se ha comenzado a realizar una reflexion filoséfica acerca de sus alcances y
limites. Entre los temas que han formado parte de la reflexiéon filoséfica acerca de esta
disciplina se pueden mencionar la verificacion formal, la individuacién de programas, el
pancomputacionalismo, el funcionalismo como modelo para entender la computacién, los
programas como mecanismos, la especificidad de la ciencia computacional como disciplina
autébnoma etc.

Muchas de las discusiones se han planteado en términos de problemas que provienen de
otros campos. En este sentido, la filosofia de la mente ha sido una fuente de sugerencias y
problemas para la reflexion acerca de la nocion de computadora, de programa y de las
relaciones entre maquinas fisicas y abstractas. Algunos problemas tipicos de la filosofia de la
matematica también han sido vistos como relevantes para una filosofia de la ciencias de la
computacién. Esta dltima cuestion esta directamente ligada con el problema de si la ciencia
de la computacion es sélo una rama de la matematica o si, por el contrario, hay suficientes
aspectos para considerarla una disciplina aparte.

Recientemente, el desarrollo acelerado del aprendizaje maquinico insuflé nueva vida a la idea
de la inteligencia artificial, renovando e imprimiendo cierta urgencia a una familia de preguntas
filoséficas, tanto ontolégicas como epistemoldgicas, éticas y politicas. En la actualidad
asistimos a un despliegue exuberante de tecnologias de informaciéon y de comunicacién que
alteran los sentidos tradicionales de la sociedad, la politica y la subjetividad. Para explicar
este mundo que integra a dispositivos llamados “inteligentes” con relaciones denominadas
‘redes sociales”, se recurre a diversas etiquetas: sociedad de la informacién, capitalismo
cognitivo, multitudes inteligentes, comunidades virtuales, etc. En la ultima parte del curso nos
proponemos recorrer estas definiciones con las herramientas brindadas por el abordaje
filosofico propuesto.

OBJETIVOS

En este curso se evaluaran las principales corrientes filoséficas que han tomado a la ciencia
de la computacion como problema y objeto de analisis. Asimismo se analizaran cuestiones
basicas como la forma en la cual se entiende y usa el proceso de abstraccion, la posibilidad
de la verificacién formal o la nocibn de mecanismo para comprender la computacion.
Abordamos cuestiones que atafien a transformaciones en los procesos cognitivos y sociales a
través de las mediaciones computacionales.

PROGRAMA

Unidad I: ; Qué es la ciencia de la computacion?

Para responder esta pregunta necesitamos preguntarnos: ;Qué es ciencia? En caso de que
lo sea: Qué tipo de ciencia es la ciencia de la computacion? ;Es la una ciencia formal, una
ingenieria o una ciencia empirica? Posiciones epistemoldgicas, ontolégicas y metodoldgicas.
¢ Cual es el objeto de la ciencia de la computacion? ; Qué es computacion? La evolucion de la
idea de computacion, de Leibniz a Turing. Efectividad y programabilidad




Unidad Il: ;Qué son los programas?

La naturaleza de los programas. Programas como manipuladores abstractos de simbolos.
Programas y demostraciones constructivas. Justificacion racional del comportamiento de los
programas. Ontologia de los programas. Epistemologia de las ciencias de la computacion: El
debate sobre verificacion formal. Argumentos en contra de la verificacion formal. Algoritmos y
programas. Correccion de programas y de sistemas. Causalidad. ;Pueden patentarse los
programas?

Unidad llI: Individuacién de los sistemas computacionales.
Condiciones para que un mecanismo sea considerado una computadora. Tesis de
Turing-Church y teoremas de Godel. El problema del pancomputacionalismo. Lenguajes de
programacion, paradigmas de la programacion y la computacién. Abstraccion en ciencia de la
computacién. Implementacion e interpretacion semantica. Semanticas de los lenguajes de
programacion. La relevancia (o no) de la nocion de informacion.

Unidad IV: Mecanismos, mentes, meta-programacion

¢, Pueden pensar las computadoras? La inteligencia artificial y la mecanizacion de la mente.
De la cibernética a la inteligencia artificial simbdlica. Maquinas que aprenden. Ensamblajes
cognitivos. La co-evolucion de mentes y computadoras

Unidad V: El parlamento de los algoritmos

La sociedad de los datos. Economia de la atencién. Redes sociales, fake news, analitica de
datos. Gubernamentalidad algoritmica. Sobre la propiedad de datos y programas, marcos
normativos. Software libre. Futuros posibles del mundo algoritmico.

PRACTICAS

Los alumnos deben presentar regularmente un escrito que exprese una toma de posicion
sobre los problemas tratados en el curso.
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MODALIDAD DE EVALUACION

Los alumnos deben presentar regularmente un escrito que exprese una toma de posicién
sobre los problemas tratados en el curso. Ademas para aprobar el curso los alumnos deberan
presentar un trabajo final escrito que sera defendido oralmente.

REQUERIMIENTOS PARA EL CURSADO

Conocimientos basicos de ciencias de la computacidn o conocimientos basicos de
epistemologia y filosofia de la técnica




