"Hackaton de Aulas Virtuales”
Para docentes y estudiantes de la FCE UNC

Area organizadora: Area de Formacion Docente y Producciéon Educativa (FyPE)

Equipo Responsable:

Coordinacion de FyPE: Pedro Zamboni

Equipo de produccién: Cecilia Bottino - Diana Pérez - Florencia Scida

Equipo pedagdgico: Andrés Martinez Bologna - Milena Perugini Barragan - Agustina Rodriguez
Orientacién: Pedagdgica

Destinatarios

Equipos docentes: Profesores, Docentes, Auxiliares y Adscriptos de la Facultad de Ciencias
Econdmicas.
Estudiantes de todos ciclos y carreras de la Facultad de Ciencias Econémicas.

Modalidad: Presencial
Carga horaria: 5 horas

Fecha: Martes 10 de septiembre

Introduccion

Con el objetivo de potenciar la calidad de las propuestas educativas de la FCE, se
propone la realizacion de la "Hackaton de Aulas Virtuales". En este evento, que reunird a los
equipos docentes, estudiantes y equipo técnico de FyPE se busca identificar problemas y
proponer ideas para mejorar la estructura, la navegacion, la presentacion de contenidos y las
dinamicas de interaccion en las aulas virtuales de la Facultad.

El nombre que impulsa esta propuesta remite a la nocién que Graciela Paula Caldeiroy
Valeria Odetti que definen como hackaton a: “un encuentro que impone un ambiente festivo, de
celebracion creativa y trabajo compulsivo. Los grupos se arman, se desarman, se amplian, se
concentran y se vuelven a organizar. Explicamos muchas veces lo que buscamos, y en cada
explicacibn comprendemos mejor nuestro problema. En el hackaton todo sucede al mismo
tiempo, simultineamente. Las ideas fluyen, se cuestionan, se retoman, se registran, se
ejecutan” (Caldeiro, G.; Merpert, A.; Odetti, V., 2013).

Fundamentacién

Desde hace algunos afios, la educaciéon superior experimenta una transformacion
significativa en los modos de ensefianza y aprendizaje. La evolucion de la tecnologia, los
cambios en las formas de producir y acceder al conocimiento y la pandemia por COVID-19,
entre otros aspectos, han promovido una transicion desde un enfoque predominantemente
presencial hacia un modelo mas diversificado, que incluye aulas virtuales, plataformas
educativas en linea, tecnologia de comunicacion, entre otros recursos digitales. Esto ha
provocado una redefinicion de la experiencia educativa, requiriendo adaptaciones en la
metodologia de ensefanza, la incorporaciéon de nuevas herramientas tecnoldgicas, y la
busqueda de estrategias innovadoras para garantizar la continuidad y la calidad de la
educacion.

En este contexto es necesario un espacio para abordar de manera efectiva lasdemandas
de docentes y estudiantes.

Se destacan algunos aspectos importantes que justifican la hackaton.

¢ Relevancia del tema: las aulas virtuales de la FCE son un pilar fundamental en la
educacion, su calidad y eficacia son determinantes para el aprendizaje efectivo. La



integracion de modalidades presenciales y virtuales, la propuesta pedagdgica 70/30 yla
implementacién del CFC exigen soluciones agiles y adaptativas para atender las
necesidades cambiantes de estudiantes y docentes.

Participacién activa de los actores clave: el evento involucra activamente a los
protagonistas principales: docentes y estudiantes de la FCE. Su participacion directa
garantiza la identificacién certera de problemas reales y la generacién de soluciones
practicas, asegurando que las mejoras propuestas sean efectivas y aplicables en los
entornos educativos de la Facultad.

Metodologia colaborativa y creativa: la metodologia de la hackatén promueve la
colaboracion multidisciplinaria y la creatividad. Equipos mixtos de docentes, estudiantes
y equipo técnico trabajaran en conjunto, aportando diversas perspectivasy conocimientos,
lo que dard lugar a soluciones innovadoras y practicas.

Identificacion de problemas y propuestas de solucion: el propésito central es identificar
problemas especificos y generar soluciones practicas y aplicables. Se espera que esta
iniciativa genere resultados tangibles y directos que mejoren la experiencia educativa en
aulas virtuales y fomenten un entorno de aprendizaje mas interactivo, dindmico y
enriguecedor.

Mejora institucional: este proyecto se alinea con los objetivos de la FCE para ofreceruna
educacién de calidad, adaptada a los avances tecnoldgicos y las necesidades
cambiantes del estudiantado.

Objetivos

Identificar y definir los desafios y problemas especificos que experimentan docentesy
estudiantes en las aulas virtuales.

Desarrollar soluciones innovadoras y practicas que aborden los problemas en las aulas
virtuales.

Promover la colaboracion entre equipos multidisciplinarios (docentes, estudiantes,
expertos en tecnologia, disefiadores, etc.) para abordar los desafios desde diversas
perspectivas.

Crear prototipos, propuestas de mejoras o0 soluciones tangibles que puedan
implementarse en las aulas virtuales de la FCE.

Propuestay dindmica del encuentro

A través de la Hackaton se propone identificar y abordar diversas probleméaticas

relacionadas con aspectos del aula virtual: estructura, organizacion y disefio general,
accesibilidad, usabilidad, identidad e interaccion.

Con la intencién de promover la creatividad y producciéon en conjunto entre docentesy

estudiantes, la premisa que guiara el evento serd invitar a mirar estas problematicas para
explorar las necesidades de los destinatarios/as e incursionar en posibles cambios y propuestas
para pensar las aulas virtuales de la Facultad.

La jornada se llevara a cabo por la tarde, en modalidad presencial, y tendrd una duracion

estimada de 5 horas. Constara de diferentes etapas:

Etapa 1/Indagacion y exploracion: situaciones hipotéticas sobre usos y necesidades.

Etapa 2/Hackaton de Ideas: idear y definir posibles soluciones en funcion de las
necesidades relevadas.
Etapa 3/Presentacion de propuestas: puesta en comun del trabajo realizado.

Cierre/Andlisis de viabilidad y factibilidad de las propuestas. Finalizada la "Hackaton de
Aulas Virtuales" se procura seleccionar las ideas y propuestas consideradas comoviables
de acuerdo a los recursos disponibles y requerimientos institucionales.



Cantidad de participantes

Se espera la participacion de un méaximo de 100 personas.
Cronograma tentativo

Inicio de la difusién: julio

Periodo de inscripciones: julio / agosto

Jornada presencial: martes 10 de septiembre

Certificacion

La inscripcion y certificacion de participacion se realizar4 desde el portal de eventos de la
Facultad. Para obtener el certificado es necesario participar de todas las dinamicas propuestas
durante la jornada presencial.
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