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VISTO:

La propuesta presentada por la Directora Académica de Campus Norte de la Universidad Nacional
de Coérdoba, referida a la aprobacion del Médulo iA Crea: Expande tu creatividad musical con
Inteligencia Artificial (Nivel Inicial +25).

CONSIDERANDO:

* Que, Campus Norte esta a cargo del Prorrectorado de Desarrollo Territorial y tiene como
finalidad, entre otras, “desarrollar trayectos formativos interdisciplinares, en diversas areas
del conocimiento, por fuera de las carreras universitarias tradicionales, que certifiquen
competencias poniendo su eje en la reconversion laboral y en el nuevo mundo del trabajo,
con el proposito de generar capacitaciones para nuevos oficios y empleos que son
demandados actualmente”.

e Que, para la inscripcion de los estudiantes, el Moédulo propuesto debe contar con la
correspondiente resolucién de aprobacion.

* Que, el otorgamiento de créditos académicos y la certificacion de competencias vinculadas a
los trayectos formativos requiere de una resolucién de aprobacion.

* Que, el médulo propuesto tiene como objetivos de aprendizaje: i) Comprender los
fundamentos basicos de la inteligencia artificial, sus aplicaciones e impacto en el ambito
creativo y cultural. ii) Identificar las principales herramientas de I|A disponibles para la
creacion de contenidos digitales. iii) Comparar las ventajas y desventajas de diferentes
herramientas de IA para diversas aplicaciones creativas. iv) Aplicar herramientas de IA en
situaciones de generacion de contenidos creativos (textos, composiciones musicales). v)
Desarrollar una actitud abierta, colaborativa y experimental hacia el uso de la IA en el ambito
creativo. vi) Valorar el potencial de la IA como herramienta para la expresion artistica y la
resolucion de tareas.

* Que, la propuesta cumple con los requisitos y cuenta con el visto bueno del Prorrector de
Desarrollo Territorial.

Por ello;

EL PRORRECTOR DE DESARROLLO TERRITORIAL



DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE CORDOBA

RESUELVE:

ARTICULO 1°: Aprobar el Médulo iA Crea: Expande tu creatividad musical con
Inteligencia Artificial (Nivel Inicial +25), en un todo de acuerdo con la propuesta que como
Anexo forma parte integrante de la presente, el que estara bajo la supervisiéon de la Direccién
Académica de Campus Norte UNC, se desarrollara con modalidad virtual sincrénica, con una

duracién de 28 (veintiocho) horas.

ARTICULO 2°: Disponer que el Modulo iA Crea: Expande tu creatividad musical con
Inteligencia Artificial (Nivel Inicial +25), otorgara 1,12 créditos académicos a quienes lo hayan

aprobado y se certificaran las competencias descritas en el anexo.

ARTICULO 3°: Comuniquese a la Direccion Académica de Campus Norte y por su intermedio a
quien corresponda para su cargado en SIU Guarani y en la pagina web.

ARTICULO 4°: Dese amplia difusion a la comunidad. Cumplido archivese.
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CAMPUS
NORTE
UNC

Tipo de trayecto: Modulo

1. DENOMINACION: iA Crea: Expande tu creatividad musical con
Inteligencia Artificial (Nivel Inicial +25)

2. DESTINATARIOS

Estudiantes universitarios, profesionales o aficionados vinculados a actividades
artisticas interesados en explorar las articulaciones posibles entre el trabajo con
inteligencia artificial y la creatividad.

Musicos, compositores y/o autores interesados en utilizar la IA para crear o arreglar
piezas musicales de manera innovadora.

3. REQUISITOS DE INGRESO
Ser mayor de 25 anos y presentar certificacion de Nivel Medio concluido.
4. OBJETIVO GENERAL

Explorar y expandir las posibilidades de produccion artistica ligada a la mdsica por
medio de la Inteligencia Artificial generativa como herramienta soporte.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Comprender los fundamentos basicos de la inteligencia artificial, sus aplicaciones e
impacto en el ambito creativo y cultural.

Identificar las principales herramientas de IA disponibles para la creacion de
contenidos digitales.

Comparar las ventajas y desventajas de diferentes herramientas de IA para diversas
aplicaciones creativas.

Aplicar herramientas de IA en situaciones de generacion de contenidos creativos
(textos, composiciones musicales).
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Desarrollar una actitud abierta, colaborativa y experimental hacia el uso de la IA en el
ambito creativo.

Valorar el potencial de la IA como herramienta para la expresion artistica y la
resolucion de tareas.

5. COMPETENCIAS

Comprende las funcionalidades posibles de la IA en la creacion de contenidos artisticos
musicales.

Experimenta nuevas formas de expresion artistica a través de la Inteligencia Artificial.

Aplica Inteligencia Artificial generativa de acuerdo a sus necesidades y proyectos
artisticos/musicales especificos.

6. Justificacion:

iA Crear busca promover la inteligencia artificial como herramienta para la creacion
artistica, partiendo de la premisa ";Qué sucederia si todos pudiésemos crear arte?".

En un contexto caracterizado por la acelerada transformacion digital, la inteligencia
artificial (IA) emerge como una herramienta de inestimable valor para la innovacion y la
creatividad. Este trayecto formativo propone aproximarse al universo de posibilidades
que ofrece la IA generativa en el ambito artistico y creativo.

A través de una combinacion de teoria y practica se brindara a los participantes la
oportunidad de aprender cuales son los fundamentos sobre los cuales se ha desarrollado
la inteligencia artificial y como es posible aplicarla en diversas disciplinas creativas. Se
fomentara el desarrollo de habilidades técnicas y conceptuales que permitiran a los
participantes utilizar herramientas de IA para generar ideas originales, experimentar con
nuevas formas de expresion y crear proyectos innovadores.

La propuesta trasciende la mera adquisicion de conocimientos técnicos. Se busca
fomentar una actitud creativa y abierta hacia la innovacion, estimulando la exploracion
de nuevas fronteras en la produccion artistica. Asimismo, se promovera la colaboracion
facilitando el intercambio de conocimientos y experiencias entre participantes de diversas
areas.

Este trayecto esta disenado para ser inclusivo y adaptable a diferentes perfiles de
participantes. Para quienes poseen conocimientos musicales, representa una oportunidad
de potenciar su creatividad e incorporar herramientas de inteligencia artificial como un
recurso innovador en su practica artistica. Por otro lado, para quienes no tienen
experiencia musical, el trayecto ofrece una introduccion accesible al mundo de la creacion
musical, eliminando barreras técnicas y fomentando el desarrollo de habilidades creativas
a partir de herramientas sencillas e intuitivas. En ambos casos, la propuesta busca
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impulsar el crecimiento personal y profesional, fomentando el uso de tecnologias
emergentes que representan una ventaja competitiva en el mercado laboral.

7. Pertinencia de su dictado en Campus Norte:

Campus Norte de la UNC es un espacio de formacion ideal para presentar este trayecto
dada la experiencia integral de la UNC como formadora de profesionales. Sumar esta
propuesta formativa a las que ya tiene dentro de su oferta educativa Campus Norte sobre
Inteligencia Artificial, fortalece el objetivo de democratizar el acceso a herramientas
tecnologicas, en este caso propiciando el conocimiento sobre IA para aplicarla en el
desarrollo de proyectos ligados al ambito artistico, mostrando su utilidad como medio
inclusivo y facil de utilizar, independientemente de los conocimientos previos.

Campus Norte encuentra en esta propuesta formativa una interesante oportunidad para
fomentar la confianza en el uso de IA en personas que habitualmente recurren con poca
frecuencia a herramientas tecnologicas para el desarrollo de sus proyectos; en este caso
se generara un ambiente de aprendizaje amigable, lidico y practico que permita a los
participantes perder el miedo a la tecnologia y experimentar con ella de manera creativa.

8. Estructura

Este trayecto formativo se desarrollara en 7 (siete) encuentros semanales virtuales
sincronicos de dos horas cada uno. Los contenidos estan organizados en 4 unidades
tematicas a desarrollarse entre la primera y sexta clase. En el primer encuentro se
dispondra una parte del tiempo para la presentacion de la propuesta, el tutor y los
participantes a fin de establecer los vinculos necesarios para una efectiva interaccion
pedagogica.

En cada encuentro se intercalaran diferentes recursos didacticos: exposicion de
contenidos teodricos y casos practicos, talleres, lectura y analisis de textos generados con
IA, identificacion de patrones narrativos vy estilisticos, ejercicios de experimentacion con
melodias, ritmos y armonias sencillas, actividades ladicas generativas, interacciones
dialogicas y reflexivas grupales sobre el papel de la IA como apoyo en la composicion
musical y actividades de aplicacion.

Entre uno y otro encuentro se le facilitara al estudiantado material de lectura y
actividades de refuerzo para el aprendizaje y desarrollo de las destrezas que requiere el
uso de IA generativa aplicada a acciones ligadas a actividades de produccion de piezas
artisticas o comunicacionales.

En el Gltimo encuentro se organizara una dinamica adecuada para la presentacion de los
trabajos finales de integracion.

9. Contenidos minimos de cada unidad:

Unidad 1: Presentacion de IA como herramienta generativa aplicada al desarrollo de
proyectos artisticos
3
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e Bienvenida e introduccion al proyecto, creando un ambiente inclusivo y amigable
para explorar nuevas tecnologias.

e Explicacion clara y accesible del papel de la IA en la creatividad moderna, con
ejemplos practicos que conectan con experiencias cotidianas.

e Vision general de los modulos y actividades, destacando la simplicidad y utilidad de
las herramientas de IA presentadas.

e Demostracion de ejemplos de obras creadas con IA en disciplinas como escritura y
musica, mostrando como pueden complementar habilidades personales.

° Derechos de autor e implicancias legales en materia de creacion artistica.
Jurisprudencia vigente nacional e internacional. Vacios legales.

Unidad 2: Letras y Escritura Creativa

e Introduccion a herramientas basicas de IA para la escritura, explicando paso a paso
su funcionamiento.

e Talleres de escritura guiados donde los participantes colaboren con la IA para crear
textos sencillos y experimentales.

e Analisis de textos generados por IA, explorando como estas herramientas pueden
enriquecer la narrativa.

e Ejercicios practicos para desarrollar textos en géneros simples, ayudando a
familiarizarse con la tecnologia como un recurso creativo.

Unidad 3 | Misica y Composicion

e Introduccion a softwares accesibles de IA para la creacion musical, destacando su
simplicidad y versatilidad.

e Talleres para generar melodias y ritmos basicos con asistencia de IA, enfocandose
en la experimentacion sin necesidad de conocimientos musicales previos.

e Ejercicios practicos de co-creacion con la IA, mostrando como puede complementar
ideas personales.

e Discusion sobre el impacto y las oportunidades que ofrece la IA en el ambito
musical, fomentando confianza y apertura a nuevas posibilidades.

Unidad 4: Practicas Creativas en Tiempo Real

e Sesiones practicas para desarrollar proyectos de escritura o muisica simples,
aplicando lo aprendido en modulos anteriores.

e Interaccion directa con herramientas de IA para experimentar, perfeccionar y
finalizar las creaciones en un entorno guiado.

e Presentacion y socializacion de los proyectos finales con feedback del grupo,
reforzando la confianza en su capacidad creativa.

e Reflexion sobre como integrar estas herramientas en su vida cotidiana y como
pueden transformar su forma de crear y comunicarse.

10. Modalidad de cursado:

El trayecto se desarrollara en modalidad presencial mediada por tecnologia, combinando
encuentros sincronicos y asincronicos.
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Los encuentros sincronicos se llevaran a cabo a travées de plataformas de
videoconferencia como Zoom o Meet, a las que se accede mediante un enlace compartido
en el aula virtual del trayecto, alojada en la plataforma Moodle de Campus Norte.

Durante estos encuentros, se implementara una propuesta didactica basada en talleresy
actividades guiadas por el tutor. Se fomentara la interaccion directa entre los
participantes, promoviendo una experiencia practica, lidica y colaborativa.

Complementariamente, se propondran tareas de trabajo autonomo que estaran
disponibles en el aula virtual del trayecto, junto con los materiales tedricos que cada
estudiante podra consultar, descargar e imprimir segin sus preferencias.

Esta estructura flexible permitira a los participantes involucrarse de manera activa y

adaptar el aprendizaje a sus necesidades y disponibilidad, facilitando el acceso remoto y
la participacion desde cualquier ubicacion.

11. Cronograma de dictado y Carga horaria total expresada en horas y créditos

Carga horaria (h)
Semana Unidad Lectiva Trabajo
autonomo
1. Presentacion de IA como herramienta
1 A . 2 2
generativa aplicada al desarrollo de
proyectos artisticos
2 2. Letras y Escritura Creativa 2 2
3 2. Letras y Escritura Creativa 2 2
4 3. Mlsica y Composicion 2 2
> 3. Misica y Composicion 2 2
6 . L. . . 2 2
4, Practicas Creativas en Tiempo Real
7 4. Presentacion de trabajos evaluativos 2 2
finales.
Total de horas 14 14
Carga Horaria Total: 28
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Total de Créditos Académicos 112

12. Nomina de docentes y CV nominal

Nombre/s Apellido/s N2 de DNI Email Teléfono Temas que Y
dictaenla
propuesta
Felix GONZALEZ 26103307 | elixdecultura | 3515380607 | trayecto CcVv
@gmail.com completo GONZALEZ
Felix

13. Modalidades de evaluacion (parcial y final)

Evaluacion formativa: al inicio del trayecto se propone como punto de partida un ejercicio
de reconocimiento de recorridos y conocimientos previos de las y los participantes a fines
de diagnostico inicial lo cual colaborara a llevar adelante en los siguientes encuentros un
acompanamiento adecuado para el fortalecimiento de las habilidades de cada cursante.
En el transcurso del trayecto se presentaran actividades tendientes al desarrollo de las
competencias que se han trazado como logro final del trayecto de manera que
gradualmente se puedan verificar los avances y reforzar lo que haya significado una
dificultad de aprendizaje para algunos o todos los cursantes. La propuesta de trabajo
final evaluativo se ira construyendo a lo largo del curso.

Retroalimentacion: en la sesion grupal final se propiciara un segmento de intercambio y
dialogo sobre los aprendizajes teorico-practico logrados y las dificultades encontradas en
el trayecto.

Recuperacion: si alguna de las actividades evaluativas no llegara a ser aprobada se podra
acceder a una oportunidad de evaluacion recuperatoria en los plazos definidos por
Campus Norte UNC.

14. Requisitos de aprobacion:

Para aprobar el trayecto los participantes deberan:

- asistir al menos a 6 de las 7 clases de desarrollo de contenido para asegurar su
aprendizaje y adquisicion de las habilidades que le permitiran acreditar las competencias
del trayecto. Asistir obligatoriamente al Gltimo encuentro sincronico en el que se llevara a
cabo la presentacion de los trabajos finales.
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- Resolver y aprobar las actividades evaluativas intermedias y la evaluacion integradora
final del trayecto.

Los indicadores de valoracion de las evaluaciones de proceso y final seran
Aprobado/Desaprobado correspondiendo la aprobacion al logro del 70% de los objetivos
trazados.
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16. Cupo

Para el adecuado acompanamiento pedagogico a los cursantes de este trayecto y
garantizar una buena dinamica de trabajo el cupo minimo es de 10 participantes vy
maximo de 25 personas.
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17. Recursos y habilidades necesarias para el cursado, en virtud de las modalidades
definidas.

Se requiere manejo basico de recursos informaticos, navegadores y dispositivo movil con
buena conectividad y posibilidad de descarga de alguno de los softwares de IA generativa
especificos para la colaboracion de escritura y produccion musical con los que se
trabajara, por ejemplo: Soundful, Mubert, Jukebox (Open Al), Amper Music. El dispositivo
desde el que se conectara a los encuentros sincronicos debe ser apto para mantener una
videollamada y acceder a sitios web para realizar las actividades programadas en cada
encuentro de clase.
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MODELO DE CERTIFICADO

EL Campus Norte de la Universidad Nacional de Cordoba

Certifica que (APELLIDO Y NOMBRE COMPLETO)
DNI XXXXXXXXXX
ha finalizado el modulo

iA Crea: Expande tu creatividad musical con Inteligencia Artificial

(Nivel Inicial)

aprobado por Resolucion ..XXXX., con una carga horaria de veintiocho (28) horas reloj,
equivalente a 112 créditos académicos.

Por tal motivo se certifica la demostracion de las siguientes competencias:

Comprende las funcionalidades posibles de la IA en la creacion de contenidos artisticos
musicales.

Experimenta nuevas formas de expresion artistica a través de la Inteligencia Artificial.

Aplica Inteligencia Artificial generativa de acuerdo a sus necesidades y proyectos
artisticos/musicales especificos.

Cordoba, ... de ..... de 2025

Firma Directora Académica Firma Prorrector
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