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Facultad de Ciencias Exactas, Fisicas y Naturales
*“150 Anos Formando Con Ciencia”

VISTO:

El presente expediente por el cual se solicita autorizacion para la realizacion del Seminario
“DISENO DE ESCAPE ROOMS EDUCATIVOS COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE
ACTIVO Y GAMIFICADO”;y

CONSIDERANDO:

Que el perfeccionamiento continuo implica actualizar permanentemente los conocimientos,
fundamentando nuevos criterios y requerimientos;

Que el objetivo del seminario es conocer los principales fundamentos del aprendizaje gamificado
y los Escape Rooms aplicados al ambito educativo;

Que cuenta con el Aval de Departamento Ensefianza de la Ciencia y la Tecnologia y el Visto
Bueno de la Secretaria de Extension;

La autorizacién conferida aprobada por el H. Consejo Directivo, Resolucién N° 834-HCD-2025;



EL SECRETARIO DE EXTENSION DE LA
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS, FISICAS Y NATURALES

RESUELVE:

Art.1°).- Autorizar la realizacion del Seminario “DISENO DE ESCAPE ROOMS
EDUCATIVOS COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE ACTIVO Y GAMIFICADO”, con
una duracién de 5 (cinco) horas, sin evaluacién y sin cobro de aranceles, a realizarse entre el 25
y 26 de Marzo de 2026.

Art, 2°).- Designar como disertantes a la Dra. Rosa Maria ESTRIEGANA VALDEHITA

Art. 3°).- Aprobar el programa sintético del Seminario que se detalla a continuacion:

- DIA 1: - El juego y el Escape Room como recurso educativo

- El juego como herramienta de aprendizaje.

- Aprendizaje activo y gamificacion.

- El Escape Room educativo: caracteristicas, tipos y beneficios.

- Competencias y habilidades que se desarrollan mediante Escape Rooms.
- Disefio de un Escape Room educativo:

- Objetivos de aprendizaje.

- Narrativa y contexto ludico.

- Retos, pruebas y cooperacion.

- Ejemplos de Escape Rooms educativos (fisicos y digitales).

-Introduccién a herramientas de creacién (analégicas y digitales).

-DIA 2:- Disefio y puesta en practica de un Escape Room educativo
- Trabajo colaborativo por grupos.

- Disefio de la experiencia de Escape Room:

- Objetivos, narrativa y estructura.

- Creacion de retos y pruebas.

- Desarrollo del Escape Room (eleccion libre de formato).



- Presentacion y puesta en coman.

-Reflexion final sobre su aplicacion en el aula.

Art. 4°).- Designar como responsable académico a la Dra. Leticia GARCIA.

Art. 5°).- Debera cumplimentarse lo establecido por la Ordenanza 4-HCS-95 y su modificatoria
y la Resolucion 307-H.C.D.-96.

Art. 6°).- Autorizar la repeticion del dictado de las actividades extra curriculares en los afios
sucesivos por tratarse de una actividad continta realizando los ajustes arancelarios que pudieran
corresponder.

Art. 7°).- La responsable académica elevard dentro los treinta dias de finalizado el Curso, el
informe académico del mismo.

Art. 8°).- Dese al Registro de Resoluciones, comuniquese, dese cuenta al H. Consejo Directivo
y girense las presentes actuaciones a la Secretaria de Extension a fin de notificar a los
interesados.
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